FOOD COMPUTING

Desarrollo tecnoldgico del paradigma de
computacion alimentaria. para el impulso de la
innovacion de producto alimentario.

OBJETIVO

El objetivo general del proyecto FOOD COMPUTING es el desarrollo del concepto de COMPUTA-
CION ALIMENTARIA, en primer lugar, a través de la conceptualizacion y disefio de una plataforma
tecnoldgica de gestion y fusion de las multiples dimensiones de los datos que representan o describen
un alimento, y, en segundo lugar, a través de la experimentacion y desarrollo de un conjunto de algorit-
mos y técnicas computacionales avanzadas de tratamiento de estos datos.

IMPACTO EMPRESARIAL

El proyecto esta orientado a empresas del sector alimentario y bebidas cuyo producto pueda estar
sujeto a formulacion, es decir, cuya composicion se realice en base a la agregacion de ingredientes
sometidos a diferentes procesos, o que incluso pueda equipararse o ser sustitutivo de un producto
formulado.

ACTIVIDADES

- Conceptualizaciony especificaciones de una plataforma de Food Computing.
- Investigacion y desarrollo en computacion alimentaria para la formulacion avanzada.
- Investigacion y desarrollo en formulacion, descubrimiento y comparacion objetiva de alimentos.

- Pruebas y validacion del concepto food computing.
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